PROPOZICIJE NATJECANJA I PRAVILA IGRE
«PETICA» ZIMSKO DVORANSKO PRVENSTVO MUK-a U MALOM NOGOMETU
KATEGORIJE U-13 i U-15; sezona 2025./'26.

Clanak 1.
UVODNE ODREDBE
Organizator natjecanja je Nogometni savez Zupanije Bjelovarsko-Bilogorske koju predstavlja
Povjerenik za natjecanje MUK-a, Instruktor NSBBZ; Komisija za natjecanje NSBBZ, delegirani suci i delegati.

Clanak 2.
MJESTO ODRZAVANJA
Natjecanje se odrzava u dvoranama gradova Bjelovarsko-Bilogorske zupanije, eventualno i van
zupanije i traje viSe dana. ZavrSnica svih liga igra se isklju¢ivo na prostoru Bjelovarsko-bilogorske zupanije.

Clanak 3.
AKREDITIRANJE UCESNIKA
Klubovi najkasnije 15 minuta prije pocetka prve utakmice u natjecanju moraju predati popis
igraca koji sadrzi sljedece podatke:
e Broj dresa pod kojim ¢e igra¢ nastupati
Ime i prezime igraca
Mjesec / godina rodenja igraca
Broj sportske iskaznice
Boju dresa u kojoj ¢e igrac¢i nastupati
Ime i prezime kapetana momcadi
Ime i prezime trenera
o Ime i prezime sluzbenog predstavnika
Obrazac mora biti pisan na racunalu te ovjeren od strane kluba! Brojevi pod kojim ¢e igraci
nastupati tijekom dana odigravanja mogu biti upisani rukom prije pocetka prve utakmice!

Clanak 4.
PRAVO NASTUPA
U Ligi mogu nastupiti igra¢i koji zadovoljavaju slijedece kriterije:
e Za Ligu U-13: igraci rodeni 2013. godine i mladi
e Za Ligu U-15: igraci rodeni 2011. godine i mladi
o Igra¢ moZe nastupati samo za jednu ekipu, i to iskljucivo za klub gdje je registriran.

Za jednu ekipu moze biti prijavljeno do 14 igraca, od kojih jedan obavezno mora biti vratar.
Najmanji broj prijavljenih igraca je 7. U zapisnik moze biti upisan sluzbeni predstavnik, trener, pomo¢ni trener
i lijecnik (ako posjeduje lijecnicku licencu), i oni se smatraju dijelom ekipe. U sluc¢aju da osobe koje nisu
navedene u zapisnik utakmice po zahtjevu zapisnicara i suca ne napuste teren za igru ili klupu za rezervne
igraCe u roku od 5 minuta, ekipa gubi utakmicu sa 3:0 p.f.

Sluzbeni predstavnik ekipe mora biti u moguénosti po zahtjevu organizatora u roku 15 minuta po
odigranoj utakmici, predociti identifikacijski dokument za trazenog igraca.

Clanak 5.
SUSTAV NATJECANJA - U-13

1. krug - liga se igra po jednokruznom bod sustavu u pet (5) skupina (A, B, C, DiE)

2. krug «Zavrsnica» - nakon odigranih svih utakmica po skupinama, prvoplasirane ekipe iz svake
skupine i tri (3) najbolje drugoplasirane ekipe ulaze u zavr$nicu, gdje se igra sustavom na ispadanje do
konacnog pobjednika. U sluc¢aju potrebe, formira se nova zavrSna tablica po principu da se Obavezno brisu (ne
racunaju) rezultati protiv posljednje plasirane ekipe u grupama sa po 5 ekipa.

U Ya-finalu igraju: I: 1A-B2/C2/D2/E2; II: 1B- A2/C2/D2/E2; III: 1C- A2/B2/D2/E2; IV: 1D- 1E.
U Y-finalu igraju pobjednik utakmice I protiv pobjednika utakmice III, te pobjednik utakmice II sa
pobjednikom utakmice IV.
Porazeni iz Y5-finala igraju utakmicu za 3.mjesto, a pobjednici iz Y-finala igraju u FINALU.

SUSTAV NATJECANJA - U-15
1. krug - liga se igra po jednokruznom bod sustavu u Cetiri (4) skupine (A, B, Ci D)



2. krug «Zavrs$nica» - nakon odigranih svih utakmica po skupinama, prvoplasirane i drugoplasirane
momcadi iz svake skupine ulaze u zavrSnicu, gdje se igra sustavom na ispadanje do kona¢nog pobjednika.

U Yi-finalu igraju: I: 1A-2D; I1: 1B-2C; III: 1C-2B; IV: 1D-2A.

U "2-finalu igraju pobjednik utakmice I protiv pobjednika utakmice 111, te pobjednik utakmice II sa
pobjednikom utakmice IV.

Porazeni iz Y-finala igraju utakmicu za 3.mjesto, a pobjednici iz 2-finala igraju u FINALU.

Clanak 6.
BROJ IGRACA 1 ZAMJENE
Zamjene su letee i obavljaju se na uzduznoj crti igraliSta. U igru mogu ulaziti i iz nje izlaziti svi
igraci prijavljeni u zapisnik, uz uvjet da u igri ne bude niti u jednom trenutku viSe od 5 igraca i jednog vratara,
niti manje od 3 igraca i jednog vratara. Ako bilo koja momcad ostane za vrijeme igre iz bilo kojeg razloga sa
manje od 4 igraca (3+1), utakmica se trajno prekida. O ishodu tako prekinute utakmice odluc¢uje Povjerenik
za natjecanje MUK-a.

Clanak 7.
OPREMA IGRACA

Igraci ne smiju nositi opremu ili §to drugo opasno za njega samoga ili drugog igraca, ukljucujuéi bilo
koju vrstu nakita.

Majice ili dresovi na poledini biti oznadeni brojevima pod kojim se igra¢ prijavljuje u zapisnik i
nastupa tijekom odigravanja utakmice. Vratar moze nositi donji dio trenirke te boju majice koja ga jasno
razlikuje od ostalih igraca.

Za slucaj da dvije ekipe imaju identi¢ne ili veoma sli¢ne dresove Organizator domacdinstva
osigurava markirne majice, a nositi ¢e ih ekipa koja je u rasporedu navedena kao "gost".

Clanak 8.

DIMENZIJE IGRALISTA I SPRAVA

Teren za igru mora imati oblik pravokutnika, dimenzija cca. 40x20 metara. Teren za igru obiljezen je
crtama §irine 8 cm, a na terenu za igru su oznaceni : srediSnja crta koja dijeli teren za igru na dva dijela,
kazneni prostor ( 6 metara ), tocka za izvodenje kaznenog udarca na udaljenosti 7 metara od sredista vrata
kutni luk polumjera 25 centimetara, podruédja zamjene smjeStena izravno ispred klupa za rezervne igrace i
duljine su 5 metara. Vrata trebaju biti postavljena na sredini svake poprecne crte sa razmakom izmedu stupova
vrata 3 metra a udaljenost donjeg ruba grede do tla iznosi 2 metra, a na njima mora biti mreza. Lopta za igru
mora biti okrugla, veli¢ine br. 4 (MRTVA lopta), (za futsal). Organizator domacinstva je duzan osigurati
dovoljan broj ispravnih lopti.

Clanak 9.
TRAJANJE UTAKMICA
Utakmice po skupinama U13, po jednokruznom bod sustavu i zavrsnice do finala igraju se
1 x15minuta, dok se utakmica finala igra 2 x 10 minuta sa 2 minute pauze izmedu poluvremena.
Utakmice po skupinama U1S5, po jednokruznom bod sustavu i zavr$nice do finala igraju se 1 x 20
minuta, dok se utakmica finala igra 2 x 12 minuta sa 2 minute pauze izmedu poluvremena.

Vrijeme trajanja utakmice produzit ¢e se samo da bi se omogucilo izvodenje kaznenog udarca.

Clanak 10.
POCETAK I NASTAVAK IGRE

Prije pocetka igre obavlja se izbor strana. Ekipa koja dobije Zdrijeb (bacanje novci¢a) ima
moguénost izbora strane, a druga izvodi pocetni udarac.

Kod pocetnog udarca svi igraci moraju biti na svojoj polovini, a igraci ekipe koja nema pocetni
udarac udaljeni najmanje 3 metra od lopte. Kod svih ostalih nastavaka igre (slobodni udarci, ubacivanje, udarac
iz kuta) protivni igra¢i se moraju udaljiti najmanje 5 metara od lopte i to bez upozorenja suca. Vrijeme
predvideno za uvodenje lopte u igru kod svih nastavaka je 4 sekunde. Ukoliko igra¢ ne izvede udarac u roku 4
sekunde dosuduje se neizravni slobodni udarac za protivnu momcad.

1z pocetnog udarca moze se izravno posti¢i pogodak u vrata protivne ekipe.



Clanak 11.

PRAVILA IGRE

1. POSTIZANJE ZGODITKA

Zgoditak je postignut kada je cijela lopta izmedu stupova vrata i ispod grede, pod uvjetom da nije
ubacena rukom momcadi koja napada, ukljucujuéi vratara. Momcad koja postigne veci broj zgoditaka tijekom
utakmice je pobjednik. Ako obje momcadi postignu jednak broj zgoditaka ili nije postignut niti jedan zgoditak
utakmica se zavrSava neodlu¢no. Tada se pristupa dodatnom odredivanju pobjednika na nacin opisan u
Clanku 12.

Kada je lopta u igri, vratar mozZe posti¢i zgoditak i to samo nogom, pod uvjetom da je lopta
dotaknula podlogu prije nego je udarena (drop-kick).

2. PREKRSAJI I NESPORTSKA PONASANJA

Prekr$aji i nesportska ponaSanja kaznjavaju se izravnim (direktnim) i neizravnim (indirektnim)
slobodnim udarcima. Izvode se sa mjesta gdje je prekrSaj pocinjen, a protivni igraci moraju biti udaljeni
najmanje 5 metara od lopte.

Ako igra¢ ucini prekrs$aj za koji se dosuduje izravni slobodni udarac u vlastitom kaznenom prostoru
(Sestercu),dok je lopta u igri, dosuduje se kazneni udarac.

Uklizavanje igraca :

- na loptu, izvan igrac¢eg prostora (80 cm) — dozvoljeno
- na loptu ili igraca u igra¢em prostoru — izravni slobodni udarac

3. KAZNENI UDARAC

Kazneni se udarac dosuduje protiv ekipe koja unutar vlastitog kaznenog prostora pocini neki od
prekrsaja za koje se dosuduje izravni slobodni udarac, a dok je lopta u igri.

Kod izvodenja kaznenog udarca lopta se postavlja na oznaku za izvodenje kaznenog udarca ,7
metara, vratar mora stajati na svojoj poprecnoj crti, licem okrenut igracu koji izvodi udarac, a ostali igraci
nalaze se : unutar terena za igru, izvan kaznenog prostora, iza lopte i udaljeni najmanje 5 metara od tocke za
izvodenje kaznenog udarca.

Igra¢ koji u roku 4 sekunde ne izvede kazneni udarac biti ¢e upozoren, a u ponovljenom slucaju i
kaZnjen zutim kartonom (isklju¢enje na 2 minute).

4. UBACIVANJE NOGOM (OUT)

Ubacivanje nogom nacin je ponovnog nastavka igre koji se dosuduje kada cijela lopta prijede
uzduznu crtu, bilo po tlu ili zrakom ili udari u strop, sa mjesta gdje je presla uzduznu crtu za protivnu ekipu.

Kod izvodenja ubacivanja lopta mora mirovati na crti ili van linije (max. 50 cm) i nogom se
ubacuje u igru u bilo kojem smjeru, a protivni igraci moraju biti udaljeni najmanje 5 metara od mjesta na
kojem se izvodi ubacivanje.Igra¢ koji izvodi ubacivanje to mora u€initi u roku od 4 sekunde od trenutka
kada je lopta u njegovom posjedu, u protivnom se dosuduje neizravni slobodni udarac za protivnu ekipu.

Izravno iz ubacivanja nogom ne moze se postici zgoditak.

5. UDARAC I1Z KUTA

Udarac iz kuta dosuduje se kada cijela lopta prijede poprecnu crtu bilo po tlu ili zrakom, a posljednje
je dotakla igraca koji se brani, a zgoditak nije postignut.

Kod izvodenja udaraca iz kuta lopta se postavlja unutar kutnog luka, a protivni igrac¢i moraju biti
udaljeni najmanje 5 metara od lopte.

Ako igrac¢ koji izvodi udarac iz kuta to ne ucini u roku 4 sekunde od kada je u posjedu lopte,
dosuduje se neizravni slobodni udarac za protivnu momcad.

Pogodak se moZe posti¢i izravno iz udarca iz kuta, ali samo protivnickoj ekipi.

6. IGRA VRATARA

Vratar ubacuje loptu u igru iskljuéivo rukom sa bilo kojeg mjesta unutar kaznenog prostora, a lopta
je u igri kada napusti granice kaznenog prostora.

Zgoditak se ne moZe postici izravno iz vratarevog ubacivanja lopte u igru.

Vratar mora u roku 4 sekunde ubaciti loptu u igru, a ako to ne ucini biti ¢e kaznjen neizravnim
slobodnim udarcem, koji se izvodi sa crte kaznenog prostora (6 metara).

Vrataru se lopta moze vratiti nogom direktno iz ubacivanja i slobodnih udaraca, ali je on ne smije
igrati rukom, ve¢ samo nogom. Izuzetak je, ako je vracena od suigraCa glavom, prsima ili natkoljenicom,
odnosno ako je lopta dosla do vratara od strane suigraca ne namjerno, tada je vratar moze igrati i rukom.

Vratar ne smije ubaciti loptu u igru preko srediSnje linije terena za igru ako prethodno nije dotakla
teren ili nekog od igraca.



Ako se vratar ogrijeSi o bilo koju od ovih odredbi, protiv njegove ekipe dosuduje se neizravni
slobodni udarac sa mjesta gdje je ucinjena prekrSajna radnja, odnosno sa crte 6 metara ako je prekrsaj
ufinjen u kaznenom prostoru.

U slucaju da ekipa mijenja vratara sa igracem, taj igra¢ mora imati boju dresa razli¢itu od svih
sudionika. Vrataru je dozvoljen klize¢i start u vlastitom kaznenom prostoru, pod uvjetom da je cilj lopta.

Clanak 12
ODREDIVANJE POBJEDNIKA
Ekipa za pobjedu biljezi tri boda, a za poraz nula bodova. U koliko utakmica zavr$i neodlu¢enim
rezultatom, svakoj ekipi se piSe jedan bod.
Plasman ekipe na tablici odreduje se na osnovu:
1. Broja osvojenih bodova
2. Rezultata medusobnog susreta
3. Pozitivne gol razlike
4. Vise postignutih pogodaka
5. Zdrijeba
U kup sustavu u slucaju nerijeSenog rezultata izvode se 3 kaznena udarca. Ako ni tada nije
dobiven pobjednik jedan ili vise igraca iz momcadi izvode po jedan kazneni udarac do konacne pobjede.

Clanak 13.
SUDAC
Utakmice mogu suditi samo suci delegirani od Organizatora, a koji su verificirani od strane strucne
komisije zbora sudaca. Za svaku utakmicu Organizator odreduje minimalno jednog suca.
Clanak 14.
MJERITELJ VREMENA I ZAPISNICAR
Oni se nalaze van terena za igru, smjesteni za zapisnickim stolom na sredi$njoj crti, sa iste strane
gdje se nalaze podrucja zamjene. Svaki klub koji sudjeluje u natjecanju ¢e imati obavezu vodenja zapisnickog
stola odredeni broj utakmica, koje ¢e biti tocno odredene, i dostavljene klubovima uz raspored odigravanja
utakmica u natjecanju.
Zapisnicar :
e upisuje brojeve igraca koji su postigli pogodak
e biljezi imena i brojeve opomenutih ili iskljucenih igraca, te biljezi sve podatke vazne za utakmicu
(kretanje rezultata, krajnji i rezultat poluvremena, i sl.).
Mjeritelj vremena:
e pokrece i zaustavlja sat prema uputama glavnog suca.

Clanak 15.
KAZNE

Igraci mogu biti kaznjeni na terenu i izvan terena za vrijeme trajanja natjecanja.

Kazne izri¢e Disciplinski sudac NSBBZ, a disciplinske mjere za vrijeme, neposredno prije i nakon
utakmice sudac, a mogu biti: iskljuenje na dvije minute (Zuti karton), drugi puta dvije minute (drugi zuti)
bez prava povratka istog igraca u igru i isklju¢enje na pet minuta (crveni karton) bez prava povratka istog
igraca u igru.

Igrac koji tijekom natjecanja dobije crveni karton ne moZe nastupiti na slijedecoj utakmici.

Ako sa klupe za rezervne igrace, za vrijeme trajanja utakmice bude iskljucen rezervni igrac ili
odstranjena sluzbena osoba, na dvije minute biti ¢e udaljen iz igre jedan igra¢ koji se u tom trenutku nalazi
na terenu za igru, a odreduje ga kapetan ekipe. Isti ili drugi igra¢ moze se vratiti u igru po isteku dvije ili pet
minuta.

Trener 1 ostale sluzbene osobe podlijezu disciplinskim mjerama kao i igraci.

Disciplinski sudac NS BBZ moze kaznu za dobiveni crveni karton uvedati.

Ekipa moze biti kaznjena iskljucenjem sa prvenstva u nekim krajnje ekstremnim situacijama ili u
slucaju uvrStavanja u ekipu igraca koji ne zadovoljavaju uvijete zahtijevane ovim propozicijama ("Svercanje"
igraca).

Clanak 16.
REGISTRACIJA UTAKMICA

Organizator natjecanja utakmice, temeljem Zapisnika o utakmici, registrira u roku od 24 sata nakon

zavrSetka utakmice, a Zapisnik o utakmici potvrduju sluzbeni predstavnici ekipa, sudac i zapisni¢ar. Ukoliko je



podnesena zalba na neku utakmicu, organizator natjecanja mora u roku od 48 sati nakon §to je zaprimio Zalbu,
donijeti odluku o registraciji utakmice, ukoliko je Zalba podnesena na vrijeme i pravilno taksirana.

Clanak 17.
ZALBE

Zalbe na odluku suca nema.

Zalba se moze podnijeti samo na osnovu Clanaka 4. 6. i 15. Zalbu podnosi isklju¢ivo sluzbeni
predstavnik ekipe ili trener uz pisano obrazloZenje u roku 48 sati po zavrSetku utakmice (subota, nedjelja,
neradni blagdani i praznici se ne ra¢unaju). Prilikom podnoSenja zalbe potrebno je uplatiti taksu od 50 EURA
na Ziro ra¢un NS BBZ, koja se u slu¢aju povoljnog rjeSenja za alitelja istome u cijelosti vraca.

Podnijete Zalbe rjeSava Povjerenik za natjecanje MUK-a NSBBZ. Disciplinski prekriaji su u
nadleznosti Disciplinskog suca NSBBZ i Disciplinske komisije NSBBZ. Njihove odluke su kona¢ne. Na
eventualno prihvacanje zalbe nije moguca Zalba druge strane.

Clanak 18.
NAGRADE I PRIZNANJA
Organizator utvrduje slijedee nagrade za kategorije U-13 i U-15:
1. Pehar za 1. mjesto u trajno vlasnistvo, 15 zlatnih medalja
2. Pehar za 2. mjesto u trajno vlasni$tvo, 15 srebrnih medalja
3. Pehar za 3. mjesto u trajno vlasnistvo, 15 bron¢anih medalja
4.  Pehar za 4. mjesto u trajno vlasnistvo

Clanak 19.
OSTALE ODREDBE

Sve troS§kove putovanja, te svih vrsta osiguranja za svakog ucesnika natjecanja snosi klub.

Strogo se zabranjuje unoSenje staklene ambalaZe na klupu za rezervne igrace.

Ekipa i vodstvo u svladionicu ulaze na poseban ulaz i to najranije 15 minuta prije svoje
utakmice. Ekipa se zagrijavaju u hodniku ispred svlaionica, a u dvoranu ulaze po zavrSetku prethodne
utakmice.

Zabranjeno je noSenje neciste obucde.

Klub Organizator domacinstva i osoblje u dvorani ne odgovaraju za izgubljene i ukradene stvari.
Molimo Vas da svladionice obavezno zakljucavate i da u njima ne ostavljate vrijednosti.

Sve odluke Organizatora u svezi s ovim Propozicijama te Pravilima igre, prijavom za natjecanje
smatraju se prihvacenima, a iskljuc¢ivo pravo tumacenja ovih Propozicija zadrzava Organizator.

Organizator NSBBZ
Povjerenik MUK a
Blagojevi¢ Igor



